DIiL BECERILERININ TEKNOLOJI iLE BULUSMASI

Tiirkge dersi glinlimiizde genel anlamiyla dil bilgisi konulariyla sinirlandirilmaktadir. Oysa
ayni zamanda bir sanat dersi olan Tiirk¢e dncelikle dort dil becerisini ve es glidiimlii olarak
birgok alan1 da biinyesinde barindirmasi yoniiyle dnemlidir. Sadece metin iizerinde goz
sicramalar1 yapmakla siirli olmayan okuma becerisinin, kompozisyon yazarak gelisecegi
zannedilen yazmanin, isitme ile karistirilan dinlemenin, sozciiklerin agizdan ¢ikmasiyla sahip
olundugu diisilintilen konugmanin algilananlardan ¢ok daha fazlas1 oldugu ve bireylerin
yasamini nitelikli bireyler olarak gecirebilmeleri, toplumsal uzlasmay1 saglayabilmeleri i¢in
hem MEB'in hem de dersin kendi amaglarinin ekseninde ciddi adimlar atilmas1 gerektigi
gozler 6niindedir. Ozetle Tiirkce dersinin amaci sadece isim, fiil, zamir vb. konular
ogretmek, ezberletmek degil 6grencinin dinleme, konugma, okuma ve yazma yeteneklerini
beceriye ve aligkanliga dontistlirmek olmalidir. Tiirk¢e dersinin dil bilgisi konularindan 6nce
bu becerileri kazandirmasi; 6grencinin bir birey olabilmesi, hayati anlamlandirabilmesi, ifade
etme becerilerini gelistirmesi bakimindan elzemdir. Ayrica birgok dalla iligkili oldugunu
bildigimiz ders i¢in ¢agin gerektirdiklerini, 6grencilerin ihtiyacglarini géz oniine alarak bir
dgretmenin dersini planlamasi da dnem arz etmektedir. Ozellikle teknolojinin hizla
gelismekte oldugu bir ¢agda dogan, biiyiliyen ¢ocuklar i¢in klasik uygulamalar yetersiz
kalmaktadir. Daha fazla duyu organinin, akill arag-gereclerin, yaparak yasayarak
ogrenmenin dikkate alinarak sezdirme yolu ile konularin 6grencilere aktarilmasi anlamli,
kalic1 6grenmenin de bir vesilesi olacaktir. Hazirladigimiz takim ¢alismasinda planladigimiz
proje de tam olarak bu amaglara hizmet etmektedir. Ozellikle son birkag yildir dile getirilen
ve hizla da gelisen yapay zeka ile artik bir¢ok fikir, viicut bulma imkani yakalamis, imkansiz
gibi goriilenlerin gerceklesmesine olanak taninmustir. Tiirkce dersi kapsaminda 6grencilerle
tanistirilmasi gereken ¢cok dnemli isimler vardir ama maalesef bircoguyla iletisim kurmak
miimkiin degildir. Bu halde yapay zekaya konuyla ilgili yliklenecek her tiirlii bilgi araciligiyla
ogrenciler, ilgili kiginin eserlerini okuduktan sonra sanat¢iya sormak istediklerini
yonetebilecek ve cevap alabileceklerdir. Normalde bircok yazar i¢in imkansiz olan bir durum
bu yolla 6grenciler i¢in inanilmaz bir deneyim olacaktir. Ayni1 zamanda kalict 6grenmenin de

bir yolu olacagini séylemek miimkiindyir.

Yapay zeka destekli bir mesajlagsma uygulamasi olusturulur. Sisteme sanatgilarla ilgili

olabildigince detayli bir sekilde tiim bilgiler kaydedilir. Bu sekilde zengin bir veri olusmus
olur. Ayrica birgok sanatciya ait bilgiler olacagi i¢in yapay zekanin verecegi cevaplarin da
dogruluk orani artacaktir. Tiim bunlar ve yapay zekanin yetenekleri géz dniine alindiginda

alimacak cevaplarin da iist diizeyde nitelikli olmasi beklenir. Elbette 6ncesinde 6gretmenin



birtakim sorular yonelterek alinan cevaplarin niteligini, dogrulugunu kontrol etmesi beklenir.
Ardindan s6zii edilecek yazarin 6Zrencilerin seviyesine uygun bir eseri segilir, ve okutulur.
Ilgili isim hakkinda 6n bilgiye sahip olmak dgrenciler icin de biiyiik bir kolaylik olacagi igin
oncesinde bir arastirma yapilmasi da 6grencilerden beklenir. Sonrasinda ise akilli tahtada
bahsettigimiz, hazirlanan bu uygulama agilir ve 6grenciler merak ettiklerini sorarlar. Bu
vesileyle hi¢cbir zaman tanisma imkani1 olunmayacak bir¢cok degerli isime merak edilenler
sorulabilecektir. Ayrica bu durum da dgrenciler i¢in de 6grenmenin kalic olacag:

sOylenebilir.
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