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2023-2024 EGITIM OGRETIM YILI BASARIYI iZLEME VE GELISTIRME PROJESI

Basvuru Bilgileri

ilce

Okul/ Kurum

Okul Madurt

Adi Soyadi
Telefon

lyi Uygulamay
Gelistiren Ogretmen

Adi Soyadi
Okul/ Kurum
Bransg

Telefon

(BIGEP)

AKCAKALE

Necip Fazil Kisakiirek Ilkokulu

Mahmut ARGIN

0530 425 5645 E-posta

NUR SONMEZ

Necip Fazil Kisakiirek Ilkokulu

Uygulamayi Gelistiren Diger Ogretmenler

Sira

1 NESE DEVRIM

Adi Soyadi

Okul Oncesi

0541 280 9584 E-posta
Okul
Necip Fazil
Kisakurek

ilkokulu

iYi UYGULAMA ORNEKLERi BASVURU FORMU

nfkilk.iho63@gmail.com

nese.dvim@gmail.com

Brans Telefon

Okul Oncesi | 0507 527 8670




Uygulama Bilgileri

A. lyi Uygulamanin Adi )
Bahgede Oyunla Ogreniyorum

B. lyi Uygulamanin Kategorisi

e Akademik Alanda  Uygulanan Yenilikgi Egitim — Ogretim Ortamlari ve
Calismalar, Tasarim Beceri Atélyeleri Alanindaki
e Proje Calismalari, Calismalar

e Yenilik¢i Egitim — Ogretim Ortamlari
ve Tasarim Beceri Atélyeleri
Alanindaki Calismalar

Yapilan uygulamanin temel amaci; cocuklarin
C. lyi Uygulamanin Amaci (En fazla 500 | biiyiik kas motor becerilerini kullanarak
kelime ile agiklayiz) cocuklarin 6grendiklerini hatirlamalarin
saglamak.

D. lyi Uygulamanin Hedef Kitlesi (En
fazla 500 kelime ile aciklayiz)

Ogrenciler...
(Ogrenciler, Ogretmenler, Veliler, Okul
Yonetimi)
E. lyi Uygulamanin Paydaglari Okul Oncesi Ogretmenleri, Okul idaresi

F.lyiU | Siresi (Ay olarak
| yi ygu amanin Siiresi (Ay olara 4/3/2024-8/3/2024
ifade ediniz)




G. Uygulamanin Ozeti ( En fazla 1000
kelime ile agiklayiniz)

H. lyi Uygulamanin Sonunda Elde
Edilen Ciktilar ve Sonuglari (En fazla
500 kelime ile agiklayiniz)

I. Diger (Eklemek istediginiz afis,
fotograf, link vb. gorselleri bu kisma
ekleyiniz)

Okul bahgesine d6gretmenlerce ¢izilen ve
boyanan 6grenme parkurunda ¢ocuklarla
yarisma oyunu diizenlendi sirayla tek ve ¢ift
sigrayan ¢ocuklar parkur sonunda karigik
zarflardan birini se¢ip i¢inden ¢ikan sekli
arkadaslarina sesli sdyledikten sonra zarfinda
¢ikan seklin i¢ine dogru si¢rayarak oyunu
tamamladi.

Etkinlik sonucunda ¢ocuklarin eglenerek,
daha 6nce 6grendikleri bilgileri hatirlamalari

pekistirmeleri saglandi.

Fotograflar asagiya eklenmistir
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